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JAK SLYCHAC?




PIERWSZY RAZ?




KTO ZACZYNA?




JESTES TUTAJ
DLATEGO, ZE...




CHCESZ

e Jak najlepiej wykorzystacC czas na
nauke

e Dobrze ptatng prace w IT

e Uporzagdkowac wiedze

e Przechodzic rozmowy techniczne




DZISIAJ DOWIESZ SIE

1. Z jakich kursow, tutoriali oraz
ksigzek korzystaty osoby, ktore
dostaty prace w Javie.

e Dzieki temu nie bedziesz
zaktopotany iloscig materiatow do
przerobienia.




DZISIAJ DOWIESZ SIE

2. Co musisz umiec, zeby zatrudnili Cie na
Java Deva (poznasz wymagania).

e Dzieki temu sprawdzisz czego Ci
jeszcze brakuje, zeby moc wysytac CV,
a potem bez problemu zdobyc prace.




DZISIAJ DOWIESZ SIE

3. Jak zaplanowac droge, nawet gdy
masz okoto 1 godziny dziennie na
nauke.

e Dzieki temu dostaniesz prace jako
Java Developer w kilka miesiecy.




5 prostych krokow, zeby zdoby¢ prace
Jako Java Developer w kilka miesiecy

nawet jesli masz mato wolhego czasu

KROK 1T PODSTAWY - 3 MIESIACE

KROK 2 DOBRE PRAKTYKI - 2 MIESIACE

KROK 3 RZECZY POD PROJEKT - 2 MIESIACE

KROK 4 PROJEKT | WIEDZA KOMERCYJNA DO CV - 2 MIESIACE
KROK 5 PROCES REKRUTACJI - 1 MIESIAC

t ACZNIE 10 MIESIECY

Il gm LY DY =




ORGANIZACYJNIE

1. Do 20:00
2. Pytania pod koniec

3. Moderator
4. Slajdy z linkami




ZOSTAN DO KONCA I...

Wygraj konsultacje 1:1! (wartos¢ 125zt)




SKUPIENIE




BARTEK KALKA

e 4 lata programista Javy/Kotlina

(Comarch, Finanteq, Britenet, Allegro)
e Zaczynatem od stazu na studiach
e Od 2 lat pomagam innym zdobyc ich pierwszg prace w Javie
e 100+ osob w szkoleniu Junior Java Ready
e Pomogtem juz setkom osdb za pomocg newslettera, kursu,
Linkedlna, Facebooka, podcastu, bloga, kanatu YT,

mentoringow.






SKAD TE KROKI?

MOJA OBSERWACJA JAKO MENTORA

£4 [01/15] Wstep do serii: od ZERA do pierwszej pracy w Javie!

£4 [02/15] Jestes na poziomie pierwszym czy drugim?

&4 [03/15] Wszystko, co musisz wiedziec o Gicie, Mavenie, Githubie i Intelli)
£ [04/15] Wszystko co musisz wiedzie¢ o Testach Jednostkowych i TDD <
4 [05/15] Wszystko co musisz wiedziec o Clean Code i dobrych praktykach
£3 [06/15] Wszystko co musisz wiedzie¢ o zaawansowanej Javie ?

£4 [07/15] Wszystko co musisz wiedzie¢ o Springu i Spring Boocie ?

£9 [08/15] Wszystko co musisz wiedzie¢ o pakietowaniu i architekturze aplik
£4 [09/15] Wszystko, co musisz wiedzie¢ o bazach danych i SQL ?

£9 [10/15] Wszystko, co musisz wiedzie¢ o wystawianiu aplikacji do publiczr
&4 [11/15] Wszystko, co musisz wiedzie¢ o Twoim Porzgdnym Projekcie Do ¢
&4 [12/15] Wszystko, co musisz wiedzie¢ o Frontendzie jako Junior Java Dev¢
£4 [13/15] Jak sie wyrdznic sposréd wielu oséb na podobnym poziomie? ?
B3 [14/15] Jak zrobi¢ CV na ktére bedziesz dostawac wiecej odpowiedzi od f

& [15/15] Co musisz wiedzie¢ o procesie rekrutacyjnym na JJD? Zs




SKAD TE KROKI?

PODCASTY

#35 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Szymonem Pawlikowskim

Linki z tego odcinka znajdziesz na javaready.pl/blog/035 ---- Barttomiej Kalka | javaready.pl
° Sep 16 - 1 hr 2 min

#9 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Radkiem Fedorem.

Linki wspomniane w odcinku: javaready.pl/blog/09 Barttomiej Kalka | javareac

21 3 min 25

#10 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Marcinem B6hmem.

Linki na javaready.pl/blog/010 Barttomiej Kalka

>+ 1min 33 sec left ———————

#8 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Bartkiem Drobczykiem.

Linki wspomniane w odcinku: javaready.pl/blog/o8 Barttomiej Kalka | javaready

#34 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Dymitrem Misiejukiem

Linki z teg inka znajdziesz na javaready.pl/blog/034 Barttomiej Kalka | java

1hr 2 min

#30 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Marcinem Uzarkiem

Linki wspomniane w odcinku: javaready.pl/blog/030 Barttomiej Kalka | javarea

o Jul 20 * 4 min 44 sec left -——————

#28 - Jak zostat Java Developerem? Wywiad z Kamilem Paprockim.

Linki wspomniane w odcinku: javaready.pl/blog/028 Barttomiej Kalka | javaready.

° Jul 13 - 54 min 55 sec




SKAD TE KROKI?

ANKIETY




SKAD TE KROKI?

WEBINARY
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Glm fer

Jak Zdobyc¢ Pierwszga Prace W Javie Bez Kom...

Vstep, O mnie 02:05

00000 n e 03:28 S

| dziedzinie, pol

10 rzeczy, ktore musisz robic, aby firmy IT odp...

opi resc 00:00 Start? 03:0 Kim jestem?

9:20 - #1 Naucz sie pisac testy 0/:35 - #2 Stwo

Jak stworzyc projekt, ktéry pomoze Ci zdobyc...

e slajdami | infografil

Poznaj 11 Najwazniejszych Wskazowek, Dzie...

opi resci: U000 Kir

1ar? 0/7:05 #1 Poczgtki sg trudne 12:05 #2

Jak stworzyc projekt, jak wigczyc Gita, a pote...
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do transmisji na
ZYyWo
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15 mar 2022

KOf

13 lip 2022




LAKELADAMY

1 GODZINA DZIENNIE

30 dni * 1h = ~ 30h / MIESIAC




NIE MA CUDOW

® ciezka praca
e wytrwatosc
e madre dziatanie




Przedstawie Ci
aktualnie
najlepsza droge
moim zdaniem




Pro tipy

e drzemki energetyczne
e pomodoro

e wdrozyc Prace Giteboka
e prowadz notatki w GDocs

e Nie wychodz z flow jesli nie musisz
e skup sie na praktyce w 70% a nie teorii
(motywacja, lepsze postepy)



https://zgruntufit.pl/drzemka-energetyczna/
https://interviewme.pl/blog/technika-pomodoro
https://lubimyczytac.pl/ksiazka/4856498/praca-gleboka-jak-odniesc-sukces-w-swiecie-w-ktorym-ciagle-cos-nas-rozprasza




#01

PODSTAWY




KROK 1: Podstawy

3 miesigce okoto 90h

JAK ZOSTAC JAVA DEVELOPEREM

Krok 1: Podstawy Krok 3: Nauka Pod Krok 5: Rekrutacje
Projekt

Krok 2: Dobre Krok 4: Whasny Projekt i
Praktyki Wiedza Komercyjna

PS jesli zaczniesz od pazdziernika 2022 to koniec to sierpien 2023




1/9 Dotaczasz do darmowej serii maili

Od zera do Java Developera na javaready.pl

e ostatnio Dawid po 3 miesigcach zdobyt prace (miat podstawy C++)

e mailing pomogt mu utozyC sobie wszystko i zatatacC dziury w wiedzy

#O 1 e wysytat 30 CVek

PODSTAWY Wszystko Co Musisz

Wiedzieé Zeby -
Zatrudnili Cige Na <

Junior Java Developera
® Wyrdznij si¢ z ogromnej liczby oséb, ktére chca ‘ A |
zdoby¢ prace w Javie.

® Dowiesz sig, na jakim poziomie musisz poznaé

Autor

technologie, zeby zacza¢ sig zgtaszaé do pracy. Dzigki Bartek Kalka

temu nie bedziesz spala¢ szans u firm.
Powiem Ci jak zdoby¢ prace jako Junior

® W mailingu: Git, Docker, Java, Testy Jednostkowe, TDD, Java/Kotlin Developer. Mam 4-letnie

Maven, Wzorce Projektowe, Architektura, Frontend, doswiadczenie jako Java Developer oraz

Bazy Danych, Spring/Spring Boot oraz wszystko, co od 2 lat mentorujg innych.
musisz wiedzieé o rekrutacjach i codziennej pracy

Java Developera. Pomogtem zdoby¢ prace w Javie juz

DOLACZAM DO MAILINGU

setkom os6b. Serdecznie Cig zapraszam

do tego darmowego newslettera.



https://javaready.pl

#01

PODSTAWY

2/9 Ogladasz video (trwa 1h 22m)

Odcinek ,Jak nauczyC sie programowania i zostac programista?” na

Youtube

Jak nauczy¢ sie programowania i zostacé programista?

78 tys. wyswietlen - 1 rok temu
i’. ¥ Jak nauczy¢ sie programowania

Jak Zaczch 00:00:00 O czym bedziemy rozmawiac? 00:01:16 Czym jest programowanie i czym

Jaki jezyk wybrac? 4K
(zeg0 | gdzie sig uczyc?

Czy programowanie jest Ifl:ﬂ?[lzez - E Wo czym bedziemy rozmawiaé? | Czym jest programowanie i czym zajm


https://www.youtube.com/watch?v=UFB3pwDVvGk
https://www.youtube.com/watch?v=UFB3pwDVvGk

3/9 Ogladasz video (trwa 2h 30m)

Odcinek ,Java — podstawy w 2h" na Youtube

; ; : O 1 Java - podstawy w 2h

320 tys. wyswietlen - 2 |ata temu
$3. y Jak nauczyc¢ sie programowania
PODSTAWY

Podstawy programowania w jezyku Ja

fzf\.\

Wstep | Instalacja JDK - W



https://www.youtube.com/watch?v=6G19kFcVXTo

4/9 Inwestujesz i przerabilasz
Javastart

Kurs Java Podstawy od JavaStart

#01

Ten kurs to idealny wybor dla wszystkich osob, ktore dopiero rozpoczynajg swoja przygode z
PO DSTAWY programowaniem i nigdy wczesniej nie miaty z tym stycznosci. Poprowadzimy Cie od
absolutnych podstaw takich jak poprawna instalacja i konfiguracja Javy, napisanie |

uruchomienie pierwszego programu, az po bardziej skomplikowane elementy zwigzane z
wykorzystaniem zewnetrznych bibliotek.

Kurs Java od 129 zt

Alternatywa to Udemy Tim Buchalka po angielsku



https://javastart.pl/kurs/java

5/9 Pobierasz aplikacje mobilng
Enki vs SoloLearn vs CodeGym

#01

PODSTAWY

Korzystatem z Enki. Polecam CodeGym.
Potestuj wersje darmowe.




6/9 Czytasz Ksigzke
Java Rusz Gtowa

#O 1 Rusz gtowa/!

PODSTAWY




719 Robisz zadania z rozwiazaniami
na w3schools

Java Exercises:

Basic Exercises Part-l [ 150 Exercises with Solution ]

Basic Exercises Part-ll [ 99 Exercises with Solution ]
Data Types Exercises [ 15 Exercises with Solution ]
Conditional Statement Exercises [ 32 Exercises with Solution ]

Array [ 77 Exercises with Solution ]

String [ 107 Exercises with Solution ]

PO DSTAWY Date Time [ 44 Exercises with Solution ]

Methods [ 23 Exercises with Solution ]

Numbers [ 28 Exercises with Solution ]
Input-Output-File-System [18 Exercises with Solution ]
Collection [ 126 Exercises with Solution ]

Math [ 27 Exercises with Solution ]

Sorting [ 19 Exercises with Solution ]

Search [ 7 Exercises with Solution ]

Regular Expression [ 30 Exercises with Solution ]

More..

100% za darmo.



https://www.w3resource.com/java-exercises/

#01

PODSTAWY

8/9 Inwestujesz ~ 20 PLN/m i robisz
CodeGym!

Bedzie przeplatac sie z krokiem 2 “Dobre Praktyki” i super!

Sktadnia Java

Misja ,Sktadnia Java" jest odpowiednia nawet dla
0sob, ktére nigdy wczesniej niczego nie
programowaty. Poznasz dzigki niej klasy, obiekty,
metody, zmienne, typy danych, tablice, operatory
warunkowe i petle. Nauczysz sie podstaw kolekgcji i
programowania obiektowego, a takze zaczniesz
pracowac w IntelliJ IDEA — srodowisku
programistycznym uzywanym przez programistow z
catego swiatal

Podstawy Java

Misja ,Podstawy Java” jest przeznaczona dla oséb,
ktére przeszly juz podstawowe szkolenie Java
(konczgc misje ,Sktadnia Java"). Do przejscia masz
10 fascynujgcych pozioméw, na ktérych nauczysz
sie podstaw programowania obiektowego,
zapoznasz sie ze strumieniami, serializacjg i
przecigzaniem metod, a takZze nauczysz sie duzo o
interfejsach i wielokrotnym dziedziczeniu.

Poczatek jest za free. Przetestuj

Kolekcje w Java

Kurs ,Kolekcje w Java" jest poswiecony dogtebnej
analizie kolekcji Java i nie tylko. Opowiemy o pracy
z plikami i archiwami oraz o wzorcach projektowych
i sposobach ich uzywania. Zdobedziesz
doswiadczenie w JSON, Guava, Apache Commons
Collections oraz JUnit. Dowiesz si¢ wigecej na temat
garbage collection w Javie oraz poznasz Gita, RMI,
DymamicProxy i JavaScript.




9/9 Bardzo opcjonalnie

- Darmowe. Mozesz zobaczyc¢ po angielsku CS50
computer science

#O 1 - Kurs Javy na Udemy po angielsku Java od zera od Tim
buchalka (zadania)

PODSTAWY



https://pll.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science?delta=0
https://pll.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science?delta=0
https://www.udemy.com/course/java-the-complete-java-developer-course/

1. Dotgczasz do darmowej serii od Zera do Java Developera

javaready.pl
. Ogladasz Odcinek ,Jak nauczy¢ sie programowania i zostac

programistg?”

#O 1 . Ogladasz Odcinek ,Java — podstawy w 2h" na Youtube
. Przerabiasz javastart

. Pobierasz aplikacje mobilng (polecam CodeGym)

PODSUMOWANIE:

. Czytasz Ksigzke Java Rusz Gtowa!
PODSTAWY

. Robisz zadania na w3schools

. Inwestujesz i przerabiasz CodeGym!

3 miesigce
. Opcjonalnie:

a. Mozesz zobaczyc po angielsku cs50 computer science.

b. Udemy kurs od zera od Tim Buchalka (zadania praktyczne)



https://javaready.pl
https://www.youtube.com/watch?v=UFB3pwDVvGk
https://www.youtube.com/watch?v=6G19kFcVXTo
http://javastart.pl/
https://www.w3resource.com/java-exercises/
https://codegym.cc/pl/quests/QUEST_JAVA_SYNTAX
https://pll.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science?delta=0
https://www.udemy.com/course/java-the-complete-java-developer-course/

DOBRE PRAKTYKI




KROK 2: Dobre Praktyki

2 miesigce okoto 60h

JAK ZOSTAC JAVA DEVELOPEREM

Krok 1: Podstawy Krok 3: Nauka Pod Krok 5: Rekrutacje
Projekt

W

Krok 2: Dobre Krok 4: Whasny Projekt i
Praktyki Wiedza Komercyjna




1/6 W CodeGym tez bedziesz mieC
opisane dobre praktyki

#O 2 Na przyktad:

Jaka jest réznica miedzy ArrayList a LinkedList

DOBRE PRAKTYKI . .
(bardzo czeste pytanie na rekrutacjach).

Dowiesz sie tam :)




2/6 Czytasz pierwsze 8 rozdziatow z
Ksigzki Czysty Kod

To kwintesencja dobrych praktyk pisania kodu w Javie w codzienne;

i o 0 S B
LA GO 5 S (= g 1 By
F S B A it -
il g PE &
>

DOBRE PRAKTYKI
WANIRE
K@D

PODRECZNIK
DOBREGO PROGRAMISTY




3/6 Czytasz Ksigzke:
Algorytmy llustrowany Przewodnik Aditya Bharga

e Pomoze Ci na rekrutacjach

e Nie bytes na studiach i nie wiesz czym jest ztozonosc obliczeniowa
; ; O 2 e Notacja duzego O = Big-O Complexity (Scigga)

Common Data Structure Operations

Data Structure Time Complexity Space Complexity

Average Worst Worst
DOBRE PR AK I YKI Access Search Insertion Deletion Access Search Insertion Deletion

ocn) oln)
Queue
Singly-Linked List
Doubly-Linked List [ocm]
Skip List [ectognyd][ecCtogcn) | [eCTogcn))] [eCtogtn)) ]
Hash Table wva [ B S (v
Binary Search Tree [8CLog(n)] [6Clog(n))] [6CLog(n)) | [6CTogn))]
Cartesian Tree [N/a]  [6Ctog(n))] [eCTog(n))] [eCTog(n)y|  [W/A]
B-Tree [8CLogCn))| [eCLogn)) ] [6CLog(n))] [BCLogCn)) | [0Clog(n))] [0CLogCn)) | [0CLogCn))] [0CLogcn)) |
Red-Black Tree  [8CLog(n))|[Clog(n))][6CLog(n))| [6CLogCn)) | [0Cog(n))] [0CLogn))][0Clogn))] [0CLogtn)) |
Splay Tree [n/a]  [BClogCn))][eClog(n)][6Clogn)d]  [N/A|  [0Clog(nd)][0CLog(n))][0CTog(n))]
AVL Tree [eCLogcn))][eClogln)) | [eCTog(n))] [eCLogCn)) | [0CLog(n))] [0CLogn)) ] [0CLog(n)) | [0CTog(n))]

KD Tree [8CLogtn)] [eCLog(n))] [ECtog(n)) ] [6CLognd) |
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Array Sorting Algorithms

Algorithm Time Complexity Space Complexity
Best Average Worst Worst

Quicksort  [ACn log(n))| [6cn log(n)] 0Clog(n))

Mergesort  [atn Tog(n))| [6¢n log(n)d| [0Cn Tog(n)|

Timsort [ecn 1og(n)d]  [oCn Tog(n)d|

Heapsort  [aCn log(n)]| [6Cn log(n))| [0Cn logn))]

Bubble Sort

Insertion Sort

Selection Sort



https://www.bigocheatsheet.com/

4/6 Przerabiasz Kurs Wzorce
Projektowe

Przerabiasz kurs - Lepiej zrozumiesz obiektowke, kilkanascie

O 2 wzorcow, kilkadziesigt zadan i przyktadow
# ~

Obserwator (Observer) 5 wyktadu + 22 min
Singleton 6 wyktadu + 16 min
DOBRE PRAKTYKI Builder 7 wyktadu * 28 min
Fabryka (Factory) 8 wyktadu + 25 min
Pytek (Flyweight) 5 wyktadu + 23 min
Adapter 6 wyktadu + 16 min

Dekorator 5 wyktadu + 19 min

tancuch Odpowiedzialnosci (Chain of Responsibility) 5 wyktadu + 24 min

Metoda Szablonowa (Template Method) 5 wyktadu + 12 min

J



https://www.udemy.com/course/wzorce-projektowe/

5/6 (Opcja) Czytasz artykut
O DObryCh PraktykaCh OOP (Object Oriented Programming)

Czytasz artykut

; ; O 2 (dobrych praktyk OOP, ktére musisz poznaé¢:

1. Niemutowalnos$¢ (Immutability)
a. prosta, ale jedna z wazniejszych praktyk w aktualnych czasach
i. jesli raz stworzysz obiekt, to nie da si¢ go nadpisa¢ - inny watek
réwniez nie nadpisze stanu tego obiektu. Kluczowa w aplikacjach
D O B R E P R A KTY KI wielowatkowych, dlatego ze odpadajg typowe problemy.
ii. zeby zmodyfikowa¢ taki obiekt, trzeba stworzy¢ nowy obiekt ze
zmienionymi wartosciami.
iii. utatwia debugowanie aplikacji, dlatego, ze wszystkie niemutowalne
obiekty majg stan, ktéry miaty w momencie ich tworzenia
2. KISS (Keep It Simple Stupid)

a. Chodzi o to, zeby nie pisa¢ dziesigciu skomplikowanych linijek kodu, ktéry
tylko Ty rozumiesz (a pewnie za kilka tygodni tez bedziesz mie¢ problemy ze
zrozumieniem ,co autor miat na mysli"). Lepiej zrobi¢ 2-3 metody, ktére sg
dobrze nazwane i kazdg z nich utrzymywacé osobno.

b. Jesli cos da sig zrobi¢ prosciej, to powinienes to preferowac, ze wzgledu na
innych (i siebie w przysztosci).

3. DRY (Don’t Repeat Yourself)

a. Duplikowanie kodu ma swoje wady i zalety, a ta zasada nie powinna by¢
stosowana bez przemyslenia.

b. Duplikowanie kodu powoduje problem tego typu, Ze jesli kopiowany algorytm
si@ zmieni to trzeba go zmienia¢ w wielu miejscach, zamiast w jednym.

c. Jesli masz juz w projekcie klase, ktéra odpowiada za wysytanie maili, to

\ raczej nie powinienes$ kopiowaé¢ metod tej klasy do swojej nowej klasy, zeby ‘



https://docs.google.com/document/d/1I3FhXMnytCsnL-kfs_IMKVi3Cj0mEuIrvH7rvpH4yEg/edit?usp=sharing

6/6 Czytasz Ksigzke

Java. Efektywne programowanie Joshua Bloch

Wchodzisz w Jave zaawansowane tematy i rady od praktykow (taki kod

E E O 2 spotkasz w pracy), ale wedtug tego jak tu napisatem w artykule

ﬁzeczytaj tematy z ksigzki Java Efektywne Programowanie \

3 powody, dla ktérych warto przerobi¢ te ksigzke?
1. Autorem jest jeden z twércéw Javy: Joshua Bloch - inzynier oprogramowania,

obecnie pracujgcy w Google. Prowadzit projekt i implementacje licznych
funkcjonalnosci jezyka i platformy Java, migdzy innymi Java Collections.
D O B R E P R A KTY KI . Programisci korzystajg z tych praktyk w codziennej pracy w Javie, sg to rzeczy, z

ktérych wszyscy korzystajg i wiedza, Ze tak trzeba robi¢, ale niekoniecznie kazdy

wie, ze jest to z tej ksigzki ;)
EFEKTYWNE PROGRAMOWANIE 3. Wiele rzeczy, o ktérych dzisiaj wspomniatem jest pokrytych w tej ksigzce. SIC!

Nie jestem fanem przerabiania catych ksigzek na sucho, dlatego wskaze Ci tylko wymagane
minimum, ktére warto poznaé.

Przejdzmy do...
18 tematoéw, ktére musisz poznaé:

Temat 3: Wymuszanie wlasciwosci Singleton za pomocg prywatnego konstruktora lub
typu enum

Dlaczego warto pozna¢ ten temat?

Warto wiedzie¢ czym jest Singleton, poniewaz w pracy spotkasz si¢ z tym bardzo czesto - a
na pewno na Twojej rozmowie rekrutacyjnej padnie pytanie o ten wzorzec

Temat 5: Wstrzykiwanie zaleznosci

Dlaczego warto pozna¢ ten temat?

Jak widzisz nie tylko w Springu jest Wstrzykiwanie Zalezno$ci. Mozesz to uzyskaé w Javie.
Poznaj ten mechanizm, a potem bedzie Ci tatwiej zrozumie¢ Springa. Zalet wstrzykiwania
jest mndstwo. Na przykiad tatwiejsze testowanie aplikacji czy zmniejszanie zaleznosci
migdzy klasami.

Wydanie n Vi )
N \



https://docs.google.com/document/d/1sSGo3NrqqoPoRY4FkbF4IRbWswcvVU24mL5WgZnpDNs/edit#heading=h.ewa18rqrq3f

#02

PODSUMOWANIE:
DOBRE PRAKTYKI

2 miesigce

. W CodeGym tez bedziesz mie¢ opisane dobre

praktyki

. Czytasz pierwsze 8 rozdziatow z Ksigzki Czysty

Kod

. Czytasz Ksigzke Algorytmy llustrowany

przewodnik Aditya Bharga

. Przerabiasz Kurs Wzorce Projektowe
. (Opcja) Czytasz artykut o Dobrych Praktykach OOP

. Czytasz Ksigzke Java. Efektywne programowanie

od Joshua Bloch



https://docs.google.com/document/d/1I3FhXMnytCsnL-kfs_IMKVi3Cj0mEuIrvH7rvpH4yEg/edit?usp=sharing

NAUKA POD PROJEKT




KROK 3: Nauka Pod Projekt

2 miesigce okoto 60h

JAK ZOSTAC JAVA DEVELOPEREM

Krok 1: Podstawy Krok 3: Nauka Pod Krok 5: Rekrutacje
Projekt

D 220 2 XD XD

Krok 2: Dobre Krok 4: Whasny Projekt i
Praktyki Wiedza Komercyjna




1/5 Poznajesz Git, Github, Maven/Gradle,
IntelliJ

Ogladasz video: Jak stworzyC projekt, jak wigczyc Gita, a potem

wrzuci¢ do Githuba tylko za pomocg Intellija?

#O 3 2. Czytasz darmowy artykut

na Udemy o git i github, zrezygnowatem po 3 godzinach bo co$ podejrzewatem, Ze to nie o to chodzi (oczywiscie po tych 3 godzinach dalej

nie umialem uzywac ani Gita ani Githuba miatem za to duzo zupetnie zbgdnej wiedzy i informacii.

NAUKA POD
PROJEKT

Twoje wideo 1 godzina i wszystko umiem uzywac i wiem o co chodzi (w zasadzie mniej niz godzina bo duza czesc¢ byta o Maven). To jest
/ i

w zasadzie nic dodac nic ujac, brawa, kurtyna, aktorzy



https://youtu.be/V4lBFAk05CI
https://youtu.be/V4lBFAk05CI
https://docs.google.com/document/d/17oTdUZboRIZ3mNeHF24hqcTZUc-bAcog2xIW4vXBRKo/edit?usp=sharing

2|5 Poznajesz Testy Jednostkowe

1. Przerabiasz Kurs Testy Jednostkowe (55 zt)

# O 3 2. (Opcja) Czytasz Ebook: Zte testy, Dobre testy (90 zi)

3. Czytasz darmowy artykut o testach jednostkowych i TDD

NAUKA POD
PROJ EKT JUnit5 18 wyktadu * 2 godz. 23 min

Dobre praktyki oraz konwencje tworzenia testow 5 wyktadu * 32 min
Mockito 2 11 wyktadu + 1 godz. 50 min

Test Driven Development 6 wyktadu + 32 min



https://www.udemy.com/course/testy-jednostkowe/
https://leanpub.com/zletestydobretesty
https://docs.google.com/document/d/1KKfIpJzb19PylBqX9-8GLCkSJCFDzChpFIRTnLdN0Uc/edit?usp=sharing

#03

NAUKA POD
PROJEKT

3/5 Poznajesz Springa i Spring Boota

. Przerabiasz darmowy tutorial Spring Boot, REST, Hibernate

Przerabiasz Darmowe Oficjalne Tutoriale od Spring Boota

P rze ra b I a SZ KS I a Z ke S D ri n g Sta rt H e re (przyktady kodu do pobrania, lepsza niz Spring w Akcji tylko, ze po angielsku)

(Opcja) Czytasz ksigzke Spring w Akcji (do snu)
Przerabiasz Kurs Javastart Webowe
Przerabiasz Kurs JavaStart Spring

(Opcja) Przerabiasz Kurs Springa po polsku

Przerabiasz Kurs Springa po polsku (nie od podstaw)

1

2.
3.
4,
S.
6.
/.
8.
9.

(Opcja) Przerabiasz Kurs Springa po angielsku od Chad Darby


https://www.youtube.com/watch?v=G_AEiZqk_HM&list=PLLIGVl2WVN6ugud2cc3OShwWoTt65jzSL
https://spring.io/guides#getting-started-guides
https://www.manning.com/books/spring-start-here
https://javastart.pl/kurs/technologie-webowe
https://javastart.pl/kurs/spring
https://edu.sztukakodu.pl/product/szkola-springa/
https://www.udemy.com/course/spring-pl/
https://www.udemy.com/course/spring-hibernate-tutorial/

4/5 Poznajesz bazy danych i1 Hibernate

1. Przerabiasz Kurs Hibernate
2. Czytasz darmowy artykut o SQL i NoSQL
3. (Opcja) Przerabiasz ksigzke SQL teoria i praktyka

; # O 3 Poznaj pojecia bazodanowe i bazy danych.

Najwazniejszym z tego wpisu jest SQL.

To on jest najczesciej spotykany na rozmowach rekrutacyjnych i w zadaniach

N A U KA P O D rekrutacyjnych.

Oprocz tego warto wiedzie¢ i znaé, z czym bedziesz mie¢ do czynienia w codziennej pracy

P ROJ E KT z bazami jako programista.

Postaram si¢ wypisa¢ niezbedne minimum, podaé wartosciowe materiaty i da¢ zarys
praktyczny wszystkiego, co warto wiedzie¢ o bazach danych jako entry level programista

Javy.

Wiele zalezy od tego co firma, do ktérej si¢ rekrutujesz wykorzystuje.
1. Czy jest to baza SQL?
2. A moze baza NoSQL?

Takg informacje tatwo zdoby¢ z opisu oferty pracy.

Zobacz ponizej.
Technologie, ktérych uzywamy

Wymagane

Java



https://kursy.nullpointerexception.pl/product/kurs-hibernate-i-jpa/
https://docs.google.com/document/d/1vnDguOxKTwrplhKAf4O0wzV6dkIXFBSRq-qWFBW-uKs/edit?usp=sharing
https://www.empik.com/zapytania-w-jezyku-t-sql-w-microsoft-sql-server-2014-i-sql-server-2012-opracowanie-zbiorowe,p1107553136,ksiazka-p?gclid=Cj0KCQiArt6PBhCoARIsAMF5wag0zHaCCZ-BrO3Eq9lrrt6rO-JGfpEkobzBfxsX9B_AW8fhOZkI9UoaArkdEALw_wcB&gclsrc=aw.ds&fbclid=IwAR2V9tTdfpEkB08SyzROGmZ6ltNjRrDIFBUk8XCNbu7UxTyeSOB3h4kukn0

5/5 Poznajesz architekture i1 pakietowanie

1. Przerabiasz Warsztat Architektura Warstwowa

2. Czytasz darmowy artykut - podstawy architektury

nfrastructure BE src
v [BH authentication < BN maln

o SpringSecurityConfiguration

v Kl com.example.demo

> B metrics -
. costcalculator
| invoicecreator 1 dt
Dl dto

NAUKA POD s Cost
) o Cos
> BEdto
CostCalculatorFacade

o Pdf
PdfFacade o CostConfiguration
I ROJEK I ° PdfRepository > CostRepository
emailsender

EmailDto
v Bl com.example.demo v B infrastructure
v [P costcalculator db
o CostCalculatorFacadeSpec o MongoDbEmailRepository
emailsender BE web
' © EmailFacadeSpec Emal

InMemoryEmailRepository o EmailConfiguration

EmailFacade
EmailRepository
EmailRetriever

o EmailSender

infrastructure
nvoicecreator
° |nvoiceFacadeSpec
v [H pdfgenerator
o PdfFacadeSpec



https://kursy.nullpointerexception.pl/product/warsztat-architektura-warstwowa/
https://docs.google.com/document/d/14GExey-XZebjkm52SaXTsdyTaW-5yH4qTjfI5v8f5Ik/edit?usp=sharing

. Poznajesz Git, Github, Maven/Gradle, IntelliJ
#03 . Poznajesz Testy Jednostkowe

. Poznajesz Springa | Spring Boota

PODSUMOWANIE: . o
NAUKA POD . Poznajesz bazy danych i Hibernate

PROJEKT . Poznajesz architekture i pakietowanie

2 miesigce




PROJEKT |
WIEDZA KOMERCYJNA




KROK 4: Projekt 1 Wiedza Komercyjna

2 miesigce okoto 60h

JAK ZOSTAC JAVA DEVELOPEREM

Krok 1: Podstawy Krok 3: Nauka Pod Krok 5: Rekrutacje

Krok 4: Whasny Projekt i
Wiedza Komercyjna




1/6 Ogladasz video

1. Dlaczedgo nie warto robi¢ CRUDa do CV
2. Jesli chcesz CRUDA, to zrob potem drugi projekt

* Przed rozmowq rekrutacyjnq sprawdzq Twoj
kod.

© Projekt ich najbardziej zainteresowat

* Sq zmeczeni takimi samymi projektami
PROJEKT | WIEDZA Wskazéwka | . .
o Projekty przepisane z tutoriali
#5 * Sprawdzajq, czy rozumiesz kod i to jak on

KOMERCYJNA Projety dziata

’ ‘l 1:06 / 10:15

#15 Projekty [Jak zostaé Junior Java Developerem?]



https://www.youtube.com/watch?v=uVrPI7qowGU

2/6 Podpatrujesz projekty osob,
ktore zdobyty prace w Javie

. PROJEKT 1
#04 . PROJEKT 2

. PROJEKT 3 (bookingFront & bookingBackend)
. PROJEKT 4
. PROJEKT 5

PROJEKT | WIEDZA
KOMERCYJNA



https://github.com/BartDro/EduTrace
https://github.com/MarcinUzarek/foodHelper
https://github.com/FredO1211
https://github.com/FredO1211
https://github.com/JaneckN
https://github.com/barkon99/BookwebApp-server

3/6 Ogladasz video

Jak stworzycC projekt, ktory pomoze Ci zdoby¢ pierwszg prace jako Java Dev?

00:07:10 - Krok 1 Okresl temat projektu
00:08:01 - Krok 2 Technologie z 10 ofert Nasz temat to Lotek :)
00:09:37 - Krok 3 Zbierz i spisz wymagania -

# O 4 00:13:02 - Krok 4 Wypisz scenariusze uzycia
00:16:24 - Krok 5 Architektura systemu
00:18:57 - Krok 6 Podziat na moduty

PROJEKT | WIEDZA 00:22:00 - Krok 7 Zrob Diagram
KOMERCYJNA 00:29:09 - Krok 8 Stworz projekt w IDE i ustaw go

00:30:22 - Krok 9 Architektura aplikacji i pakietowanie
00:38:12 - Krok 10 Napisz Testy Jednostkowe
00:44:55 - Krok 11 Korekta wymagan
00:47:30 - Krok 12 Podepnij Springa i Spring Boota
00:57:55 - Krok 13 Napisz Testy Integracyjne

01:05:49 - Krok 14 Docker
01:10:30 - Krok 15 AWS HEROKU domena .pl



https://www.youtube.com/watch?v=n-e1goP9z7Y

4/6 (Opcja) Czytasz Wpis
Wybierasz temat projektu | technologie pod pierwsza
prace

# O 4 2. Stworz projekt wartosciowy dla Ciebie i
pracodawcow

Jesli nie masz czym sie pochwali¢ to marne szanse, ze uda Ci sie przebi¢ wsréd wielu

P ROJ E KT I WI E DZA WIEEELUUU kandydatdéw na stanowisko Junior Java Developera.
KOMERCYJNA

Kazda osoba startujgca na to stanowisko musi mie€ swoj projekt.

Koniec kropka.

Ale niby jaki projekt jest wartoSciowy? Co takiego mam stworzy¢€?



https://www.javaready.pl/blog/7-krokow-pierwsza-praca-java/#stworzwartosciowyprojekt

5/6 Poznajesz | stosujesz w
projekcie wiedze komercyjna

#04 . Docker

. TestContainers
PROJEKT | WIEDZA . Wiremock
2L SR L . HTTP clients
. Testowanie w pamieci
. Testy jednostkowe i integracyjne
. Kod jaki spotkasz w pracy




6/6 Szukasz Feedbacku/CodeReview

. Ogladasz video 11 Najwazniejszych Wskazowek,

Dzieki Ktorym Znajdziesz Pierwszg Prace w Javie
#04 . Szukasz grupe wsparcia i wymieniajgca
doswiadczenia
PROJEKT | WIEDZA . Szukasz Mentora
KOMERCYJNA . Feedback Twoich aktualnych umiejetnosci

. Douczasz sie

. 2 projekty z Code Review

. 1 projekt z Code Review do CV



https://www.youtube.com/watch?v=2WiqX_ThBsY
https://www.youtube.com/watch?v=2WiqX_ThBsY

#04

PODSUMOWANIE:
PROJEKT | WIEDZA
KOMERCYJNA

2 miesigce

1. Ogladasz_Dlaczeqgo nie warto robic CRUDA
2. Podpatrujesz projekty osob, ktore zdobyty

prace w Javie

3. Ogladasz Jak stworzyC projekt, ktory
pomoze Ci zdobycC pierwsza prace jako

Java Dev?

4. (Opcja) Czytasz Wpis (temat i tech)

5. Poznajesz i stosujesz w projekcie wiedze
komercyjna

6. Szukasz Feedbacku/CodeReview



https://www.youtube.com/watch?v=uVrPI7qowGU
https://www.youtube.com/watch?v=n-e1goP9z7Y
https://www.youtube.com/watch?v=n-e1goP9z7Y
https://www.youtube.com/watch?v=n-e1goP9z7Y
https://www.javaready.pl/blog/7-krokow-pierwsza-praca-java/#stworzwartosciowyprojekt

#05

REKRUTACJE




KROK 5: Rekrutacje

1 miesiac okoto 30h

JAK ZOSTAC JAVA DEVELOPEREM

Krok 1: Podstawy Krok 3: Nauka Pod Krok 5: Rekrutacje
Projekt

Krok 2: Dobre Krok 4: Whasny Projekt i
Praktyki Wiedza Komercyjna




1/8 Rekrutacje = nie wszystko
zalezy od Ciebie

#05 angielski w firmie
programisci w firmie

liczba ofert

twoja dostepnosc
typ oferty

rekruterzy

procesy rekrutacyjne

REKRUTACJE




2/8 Poznajesz codzienng prace programisty

Scrum Modut 2

Wiedza Komercyjna —
Teoria

Sprint Wbl

Daily i
Sto ry POi nty * Lekcja 1: Powitanie.

* Lekcja 2: Jak ten modut

#05

REKRUTACJE

wyrézni wzgledem innych

J i ra kandydatow?

e Lekcja 3: Scrum.
G 't h b / G 't I b e Lekcja 4: Sprint.
I u I O e Lekcja 5: Daily.
e Lekcja 6: Review.

J e n ki n S C i&C d * Lekcja 7: Retrospektywa.

e Lekcja 8: Refinement i Story
Pointy.

Codereview + Lok Planing.

e Lekcja 10: Praca Domowa ¥

Pu” Request o Lekcja 11: Gitlab,

e Lekcja 12: Code Review i Merge
Requesty

e Lekcja 13: JIRA.
e Lekcja 14: Jenkins.

e Lekcja 15: Praca Domowa ¥

1.
2.
3.
4,
o}
6.
/.
8.
9.




3/8 Ogladasz video

10 rzeczy, ktore musisz robic¢, aby firmy IT odpowiadaty
na Twoje CV Junior Java Developera

#0S5

REKRUTACJE MUSISZ ROBIC,
| ABY FIRMY IT
ODPOWIADALY
NA TWOJE CV

10 RZECZY, KTORE



https://youtu.be/YOYw7xti9oI
https://youtu.be/YOYw7xti9oI

4/8 Tworzysz CV i1 sprawdzasz innych

1. Skorzystaj z tego szablonu CV i wypetnij

2. Sprawdz CV osob, ktore dostaty prace:
#05 a. CV 1

b. CV2
c. CV 3
d. CV4

3. Dajesz swoje CV do oceny (Warto wysytac?)

REKRUTACJE



https://javaready.pl/CV
https://edu.javaready.pl/wp-content/uploads/2022/03/CV1.zip
https://edu.javaready.pl/wp-content/uploads/2022/03/Screenshot-2022-03-01-at-08.22.11-1.png
https://edu.javaready.pl/wp-content/uploads/2022/03/CV3-2.zip
http://edu.javaready.pl/cvkandydata4

5/8 Wysytasz CV

1. Wysytasz 30-50 CV i patrzysz co sie dzieje

#05 2. 300 firm do pracy dla Java Developera
3. Pros o feedback

REKRUTACJE d. CZY ISC dalej, CZy SIQ Cofne}é



https://javaready.pl/oferty

6/8 Szkolisz angielski

1. angielski na rozmowach

#05 a. preply.com — nauka angielskiego z
nativem
REKRUTACJE b. etutor.pl - codziennie robisz

2. Staraj sie ksigzki, kursy i dokumentacje
przerabiac po angielsku



http://preply.com/
https://www.etutor.pl/kursy-angielskiego

718 Ogladasz video
Zadania I Rozmowy rekrutacyjne

i)
(/ﬂ ,,"

#05
[0

o £ o a [\ Lo
. el PODcTALY | - WA TRAZMETD 26
- R s PERGAA My 22 Eczy

’ o 14:33 2023 - Krok #9 Rozmowy Rekrutacyjne > g , V ' ::

Jak zdoby¢é swojg pierwszg prace jako Java Developer? Czes¢ 4/4.

241 wyswietler « 23 cze 2022 4 13 5] NIEPODOBAMISIE > UDOSTEPNIJ { POBIERZ $¢ KLIP =4 ZAPISZ



https://youtu.be/soFYvTtfCwo

8/8 Robisz postepy codziennie

. Rob powtorki, utrwalaj wiedze
. Rozwigzuj codziennie zadania

#05 programistyczno-logiczne DailyCodingProblem
. Najczestsze pytania rekrutacyjne
MENRLRE = . Zadania pod rekrutacje

. Dostajesz z 10 zaproszen na rozmowy
. Pytaj o feedback po rozmowach!



https://www.dailycodingproblem.com/

. Rekrutacje = nie wszystko zalezy od Ciebie
. Poznajesz codzienng prace programisty
. Ogladasz video 10 rzeczy, ktére musisz robic,

aby firmy IT odpowiadaty na Twoje CV Junior
#05 Java Developera

. Tworzysz CV i sprawdzasz innych

PODSUMOWANIE: Wysytasz CV
REKRUTACJE , o
. Szkolisz angielski

1 miesiac . Ogladasz video Zadania i Rozmowy

rekrutacyjne
. Robisz postepy codziennie



https://youtu.be/YOYw7xti9oI
https://youtu.be/YOYw7xti9oI
https://youtu.be/YOYw7xti9oI
https://youtu.be/soFYvTtfCwo
https://youtu.be/soFYvTtfCwo

KROK 6: Koniec!

JAK ZOSTAC JAVA DEVELOPEREM

Krok 1: Podstawy Krok 3: Nauka Pod Krok 5: Rekrutacje
Pro,jekt

®
1
1
1
|
:
1
1
1
1

1
:
Styczen Kwiecien Czerwiec Sierpien Pazdziernik

1 ‘
I |
I |
| |

Krok 2: Dobre Krok 4: Whasny Projekt i
Praktyki Wiedza Komercyjna




1. PODSTAWY - 3 MIESIACE
2. DOBRE PRAKTYKI - 2 MIESIACE

3. RZECZY POD PROJEKT - 2 MSC.

4. PROJEKT | W. KOM. - 2 MSC.
5. REKRUTACJE - 1 MIESIAC
L ACZNIE ~ 10 MIESIECY ~ 300h
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NIE PRZEIMUJ SIEl

OCZEKIWANIA




www.JavaReady.pl/plik
(= h

ready.

Materialy z webinarow | javaready.pl

Rozwin interesujgcy Cie webinar, a znajdziesz odpowiednie materiaty.

> Webinar (20.09.2022): 5 prostych krokow, zeby

zdoby¢ prace jako Java Developer w |ki|ka
Kmiesiqcy nawet jesli masz mato wolnhego czasy



http://www.javaready.pl/plik
http://www.javaready.pl/plik

